Jakuvést do pohybu velky regiment
ANEB

MANUAL
MUSTROVANI KOMPANIE

Sepsano Thomasem Anderlichem, kapitanem Mortaigne Regimentu

pro snadnéjst pochopem’ auvedent do problémd, se kterymi se budeme potykat pri
experxmentu postavxt conejvetyt regxment fungupa dle dobovych manua'lu

|| kdyz dnes nedokazeme postavit do pole tolik vojaki jeko v
dobach tricetileté valky, byla by $koda nezkusit napodobit tehdy
o) | pouzivanou taktku. Myslim, ze pri pouzits dochovan)"ch
i8] manuali Henryho Hexhama - Prmcxples of the Art Military ai
Iamese Turnera - Pallas Armata, ze kterych jsem pn sepsam | tohoto navodu d
manudlu pro mustrovani kompanie vychazel se mizeme co nejvic priblizit
taktickému umu nasich predki. Budeme se snazit o pf'edvedem' taktiky dle
némeckého fazens, ktera je méné narocnd na pocet muzi a tedy spide dosdhneme na
srovnatelné pocty jako v historin. Doufam, ze si tak mizeme overit nektere
skutecnosti a ziskat tak nove zkusenosti pro jeste lepdi pfedvédnénf historie pro
diviky a zaroven to umozni v nas umocnit zazitek z bitev a lépe pochopxme
problemy se kterymi se potykali dustojnici, poddustojnici a obycejm VOJaCI v te
dobé. Tento kratky manual by mel prlbhzxt viem co se mustrovani zacastn jake
jednotlive cvicent budeme provadét a mel by tedy pomoci k rychlejsimu prabehu
celé akee.




Zikladni rozdeleni apocty

Pro postaveni kompanie budeme potrebovat v idednim pripadé 48
musketyra a 36 pikenyri jako muzstvo a dde bude pritomen 1 kapitan, 1
fendrych, 1 lieutenant, 4 serzanti a 4 hudebnici nejlépe dva bubenici a dva
flétniste. Je mozné, ze se nam tyto pocty nepodari naplnit z vojaki a tak pro
doplnéni mizeme vyzkouset 1 zarazeni lidi bez patficného vybavent a nebo
ozelime kompletni corporalshafty.

Na zacitku tedy utvorime jednotlive zastupy neboli rotty vzdy s jednim
zkusenéj$im vojakem, ktery bude zastavat funkai rottmasstera. Viz nasledujict
obrazek.
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P «— Rottmaister- File leader
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P «— Half-file leader
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P <« Closer
Poteé vytvon’me dva corporalshafty musketyrd 1 pikenyri pod vedenim
serzantdl (viz nasledujici obrazek) Corporalshaft musketyra po 24 muzich a
corporalshaft pikenyrd by mel mit 18 muz.
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Rozestupy

Vyzkousime tri druhy zakladnich rozestupu:

- bézny rozestup - vzdaenost 3 stop (ast gocm) - na vzdalenost ruky akousek
-~ tésny rozestup - vzdalenost 1stopy (30 cm) - tak jakoby do mezery bezného
rozestupu byl postaven jeden muz

- 8iroky rozestup - vzdalenost 6 stop (18ocm) - ruce se maji dotykat konecky
prstu
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Siroky rozestup



Pikenyri
Pikenyrske corporalshafty se zamefi na poradove cvicent a vyzkouds jedny ze
zakladnich véci - zdvojovani rad a zastupu, které se nedaji délat v malém poctu
atake protipochod neboli kontramars,

Zdvojit rady
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Zdvojit zastupy
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Protipochod

Musketyri

Musketyti se pokusi zvladnout tfi systémy strelby - zakladni holandsky
zpiisob strelby po fadach, poté vylepseny $védsky se strelbou po dvou radacha
nakonec $védskou salvu.
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Hol andsky zpiisob strelby kdy predni rada po vystrelu projde zpet mezerou

mezi corporalshafty a zaradi se dozadu. Serzant urcuje palebnou ¢aru, Rada
za stiilejicim provadx pove pnpmvzt Serzant veli zamirita strilet



Svédsky zpusob strelby po radach fungu e praktxcky podobne jako holandsky v
prlpade odchazeni rad vzad nicméne $védové bézne strilels po radach jako
salvami dvou rad.
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Strelba salvou trems fadamu. Prvni fadaKlect, druha rada se prikrct do mezer
mezi muzi prvni fady a treti fada strili nad prvni fadou. Po vystrelu dojde k
vyméné tritadi tak aby dodlo k druhé salvé. Doufam, ze se nam podart
natrénovat tento zptsob tak, abychom se priblizili Casiim kolem 8 vterin mezi

vystrely.



Cvicent cele kompanze
Nakonec by mél piijit zlaty hreb celého cvicent a to C
vyzkouset st manevry kompanie postavene v pochodovém
a. v bojovém rozvinuti. To jest nejdrive sestavit kumpanui | pvviname

do bojového rozvinuti (viz. obrazek dole) a vyzkouset D
zatateni a pohyb celého utvaru. ﬁﬁﬁﬁ
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No ana samotny zaver zkusit dva druhy utoku. Prvni g PPP
bude spocxvat v palbe por radacha postupnem pnbhzovam se M S

k ncprxtex zakonceny naporcm plkcnyru Druhy utok by | MMMM

mel probéhnout tk Ze se cela kompamie priblizi na hMMMAﬁﬁ
vzdalenost vystrelu z pistole a zastavi. Na miste musketyri D
vystfelf dvojitou salvu a pikenyfi svym rozhodnym dtokem | MMMM
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rozvrati rady domelého nepritele a zazene ho na dtek. MMMM
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